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FRANCAIS 


CARTE DE REFERENCE 

PC 


I. INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT: 

Pick'n Pile fonctionne sur les IBM PC/XT ct AT et compatibles. 

Pour utiliser Pick'n Pile, vous aurez besom dun micro-ordinateur cite ci- 
dessus avec au minimum 512 Ko de memoire disponible et unc version 
DOS 3.0 on plus. 

ASIumez votre micro-ordinateur et lorsque cclui-ci sera sous tension suivez 
les instructions suivantes : 

Installation sur disque dur: suivanl voire micro-ordinateur. vous utiliserez 
la version du jeu sur disquette X I 2 ou 5”1/4. Inserez la disquette 312, 
ou 5’1/4, dans le lecteur de disquette (lecteur A ou B). Pour copier le 
jeu sur disque dur, vous devez creer un repertoire pour eviter de melanger 
les fielders du jeu avec eeux de vos applications. Pour creer un repertoire, 
vous devez suivre les instructions suivantes: 

C > Rl) PICK puis RETURN 
C > MD PICK puis RETURN 

Apres avoir execute la commande MD PIC K puis RETURN, vous pouvez 
copier Ic jeu dans le repertoire PICK en suivanl les instructions suivantes: 

C > COPY A: * • * puis RETURN 

Note : Si vous utilisez le lecteur B com me lecteur source, rcmplacez A : 
par B Si vous copiez la version 5“ 1 4, n'oubliez pas de copier les deux 
disquettes. La copie de la deuxieme disquette se fait de la meme fagon 
que la premiere, 
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Pour lancer le jeu, vous aurez besoin de connaitre Jc type de carte video 
qu'utilise votre miero-ordinateur. Pick’n Pile fonctionne avec les different es 
cartes suivantes: 


EGA/VGA 

CGA 

TANDY 


Pour lancer le jeu en mode VGA on EGA, tape/, ia commande suivantc ; 
C > EGAVGA puls RETURN, 


En mode CGA la commande sera : 

C > CGA puis RETURN, 


En mode TANDY la commande sera ; 
C > TOY, 


Pour lancer le jeu a partir du lecteur de disquette 
suivantes: 


suivez les instructions 


En mode VGA ou EGA. la commande sera : 
A > EGAVGA puis RETURN. 


En mode CGA la commande sera : 

A > CGA puis RETURN. 


En mode TANDY la commande sera : 

A > TDY. 


Apres quelques instants, vous verrez la page de presentation aceompagnee 
dime musique. Vous pourrez comm enter a jouer. 
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II. MENU : 

FI : ONE PLAYER 

Demurrage d’une par tie a un joueur, 

FI : TWO PLAYERS 

Demurrage de la partie a deux joueurs. 

A deux joueurs, lorsqu’un joueur iermine un tableau ou perd une vie, 
1‘autre joueur commence a joueiv 


F2 : Level EASY/HARD 
C'est le niveau de difficulte. 

EASY ; Facile, demurrage du jeu au niveau 1. 
HARD: Difficile, demarrage du jeu au niveau 5(1. 


F3 : MOUSE/JOYSTICK/KEYBOARD 

Chnix du type de controle : 

MOUSE : coni role a la souris, 
JOYSTICK : Controle au joystick, 
KEYBOARD : Controle an clavier. 


Note : Si vous seleetionnez la commande “MOUSE \ vous ne pourrez plus 
choisir la commande “JOYSTICK" par la suite, sauf si vous relancez le 
jeu. 

Si aucune des options “MOUSE" et, ou, JOYSTICK n’apparait a Pecran, 
Cost que vous n’avez pas de joystick ou de souris installe sur votre micro- 
ordinateu r. 


F4 : T1CTAC ON/OFF 

Decompte du temps sonore ou non, 
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CARTE DE REFERENCE 
ATARI ST, STE 

I. INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT: 


— Eteignez votre ordinateur. 

— Insercz la disquette de Pick n Pile dans Ic 

— Allumez votre ordinateur. 

— Le jeu ehargera automatiquement. 

— Pour accede? directement au menu durant 
appuyez sur le bouton gauche de la souris. 


lecteur A. 


la page de 


presentation. 


II. MENU : 


FI : PLAYER!S) l or 2. 

Jeu a I ou 2 joueurs. 

A deux joueurs. lorsqifun joueur lermine un tableau ou perd une vie, 
Pautre joueur commence a jouer. 


F2 : Level EASY HARD 

(Test le niveau de difficult^. 

EASY (facile) demurrage au niveau 1. 
HARD (dilficilc) demarrage au niveau 5(1 


¥3 : MOL SE/JCYSTICK (KEYBOARD) 


Choix du type de con trole : 
MOUSE: contole a la souris; 


JOYSTICK (KEYBOARD): Controle au joystick (ou au clavier). 


F4: TICTAC ON/OFF 

Decompte du temps sonore ou non. 
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CARTE DE REFERENCE 

AMIGA 


I. INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT: 

— Eteignez votre ordinateur. 

— Insercz la disquette de Pick'n Pile dans le lecteur DFO. 

— Allumez votre ordinateur, 

— Le jeu ehargera automatiquement. 

— Pour acceder directement au menu durant la page de presentation 
appuyez sur le bouton gauche de la souris. 

II. MENU: 


FI: ONE PLAYER 

Demarrage dYine partie a un joueur. 

12 : TWO PLAYERS 

Demarrage de la partie a deux joueurs. 

A deux joueurs, lorsqiTun joueur terminc un tableau ou perd une vie, 
Pautre joueur commence a jouer. 

F3 : MOIJSE/JOYSTICK (KEYBOARD) 

Choix du type de controle: 

MOUSE: controle a la souris. 

JOYSTICK (KEYBOARD): controle au joystick (ou au clavier). 

Si votis select ion nez Joystick ou Clavier, une sixieme option (F6) apparait 

dans le menu : 

Cette option vous permettra de choisir la vitesse de deplacement du cm scut. 
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K4 : Level EASY/HARD 
('est le niveau de difficulty. 

EASY (facile) demarrage au niveau 1 
HARD (difficile) demarrage au niveau 50 

F5 : T1CTAC ON/OFF 
Decompte du temps sonore ou non, 

PICK’N PILE 


I. BUT DU JEU : 

Le but du jeu est de faire le plus haut score possible et 
d'atteindre le tableau Ic plus cleve possible. 


II. CONTROLES : 

Le eurseur pent etrc deplace avec: 

— La souris 

— Le joystick 

— Le clavier 

Le choix du type de controle sc fait dans Ic menu ftouche F3). 

SOURIS: pour deplacer le eurseur (vers le haut, vers la droite, etc.,.}, 
ddplacez la souris vers le haut, vers la droite, etc.,. 

Pour selectionner une piece, appuyez sur le bouton gauche de la souris. 
Pour faire tomher d'autres pieces, appuyez sur la touche ()’ du pave 
numerique. 

CLAVIER: pour deplacer Ic eurseur, utilisez les fleches haut. has, gauche 
et droite du clavier. 

Pour select ion ner une piece, appuyez sur la bar re ESPACE et pour faire 
tomber d'a Litres pieces appuyez sur la touche 'O’ du pave numerique. 
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JOYSTICK : pour deplacer le eurseur, actionnez le joystick vers le haut, 
Ic has, la droite ou la gauche (le deplacement peut aussi etre fait cn 
diagonale en positmnnant le joystick en haut a droite par cxcmplc). 
Pour seleclionner une piece, appuyez sur le bouton dc tir du joystick. 
Pour faire tomber d'a utres pieces, appuyer sur la touche 'O' du pave 
numerique. 

III. COMMENT JOIJER ? 

a) Leer an : 

L'ecran cst part age en trois zones: 

1) La plus grande partie de l'ecran cst oecupee par l’ecran sur lequcl se 
deroule 3c jeu. 

2) Le tableau de herd cst dessine en haut de l'ecran. Ce tableau de herd 
vous donne les informations suivantes: 

— tin haut a gauche Ic nombre de vie(s) quil vous reste. 

— tin haut a droite, Ic temps qu'il vous reste pour terminer le tableau 
en eours, 

— tin haut au centre votre score actuel. 

— tin dessous du score, 3cs tableaux deja passes. 

3) Lorsque vous obtenez un diamant (voir ci-dessous), eelui-ci est atfiehe 
en has de fecran. 


h) Comment deplacer les pieces ? 

Le deplacement se fait par un echange entre deux pieces. 

Pour echanger deux pieces, deplacez le eurseur sur une des pieces que 
vous voule/ deplacer, appuyez sur le bouton gauche de la souris (vous 
poiivez a tors voir qu'un rectangle eneadre cette piece, cel a veut dire quelle 
est selectionnee). Deplacez alors la souris jusqu'u la seconde piece et 
appuyez sur le bouton gauche de la souris: la premiere prendra alors la 
place de la seconde et vice-versa. 
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Une piece pourra aussi etre mise dans une case "vide". La case "vide" 
sera alors mise a la place de la piece* 

c) Comment faire disparaitre les titles ? 

Un tableau est lermine lorsqu'ii nc reste plus aucime bille sur ce tableau. 
Vous devez les faire disparaitre dans an temps limitc* 

Pour les faire disparaitre, il faut emptier les billes d une meme eouleur 
dans la meme colonne. La colonne disparaitra si toules les billes sunt 
idenliqucs. Unc seule autre piece differentc (exceptes les bonus: voir ci- 
des sous} dans la colonne cm pee her a cellc-ei de disparaitre* 

IV. LES PIECES : 

— BILLES : dans chaque tableau, il y a trois couleurs de billes differentes. 
II faut les mettre par colonne de 3a meme eouleur pour les faire disparaitre. 

CE SON! LES SEULES PIECES QU'IL FAUT IMP^RATIVEMENT 
FAIRE DISPARAITRE POUR TERMINER LE TABLEAU. 

— BON IS ; d'autres pieces peuvent disparaitre avec une colonne. 

Files peuvent remplacer les billes pour constituer une colonne. 
ATTENTION: pour qu'unc colonne eon ten ant des billes norm a les et des 
bonus disparaisse, il faut q u une bille norm ale so it placee en has de la 
colonne* 

Ces bonus peuvent aussi disparaitre sans qu'il y ait de bille dans la colonne* 
Voici la lisle de ces bonus: 


BONUS POINTS: ils permetteni d'augmenter le nombre de points fails 
dans une colonne* 

BONUS MULTI PLICATEURS : ils permettent de multiplier le nombre 
total de points d une colonne par la valeur inscrite sur eux. 
ATTENTION : lorsque deux bonus multiplica tours disparaissent avec une 
colonne, seule la valeur la plus grande est prise en compte (par exemple : 
si x2 et x6 di spa raissent, le nombre total de points de la colonne sera 
multiplie par 6)* 


s 
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* SAB LI HR : lorsqu’un sablier disparait avec une colonne, le temps qu’il 
vuus reste pour terminer une colonne est augmente de 200 points. 

* DIAMANTS: lorsqu'une colonne disparait et que la somme lotale de 
points de eette colonne est superieure a 1 (KM) points, un diamant apparait 
au so m met de la colonne (en fun cl ion de la valeur de la colonne. le 
diamant sera plus ou moins precieux). 

Sur Atari ST, vous devez faire disparaitre le diamant dans une colonne 
si vous voulez le mettre dans voire magasin. 

Sur AMIGA, le diamant est automatiquement place dans le magasin. 
Quand le magasin est rempli (la Signe de diamant doit attemdre la droite 
de Leer an), votre score est augmente* 

- PIECES SPEC I ALES : 

: BOMBFS : pour faire expluser une bum be* il faut la deplacer a lend; oil 
ou vous voulez la faire expluser. Idle fera disparaitre les huit pieces qui 
en ton rent I'endroit ou elle a etc posee. 

MURS : ce son! les scales pieces qui tiennenl en equilibre sans [ aide 
d’autres pieces placees a cute d’elles. C es pieces peuvent etre ties utiles 
dans certains tableaux... 


TETES DE MORT: ces pieces sunt tres dangereuses: lorsqu elles 
touehenl le sol voire temps diminue deux ibis plus rapidement. Vous ne 
pouve/ les deplacer dire etc menu II faut qu biles soient echungecs avec 
une piece deja selection nee, 

Ces tetes de mort peuvent etre detrudes... 

* FLAM MLS : les flammes brulent ce qui est place au-dessus dblles. Flics 
sc developpent done vers le haul. Vous ne pouve/ pas les detruire. 

* POT OF. FLEURS : un pot de tleurs delruit les pieces placees an dessous 
de hi] lorsqu’il tom be. 11 est ensuite impossible de le deplacer. 11 est 
impossible de faire une colonne a cet endruit.. 

Vous ne pouvez pas le detruire 


Bonne chance ., 
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